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Erstaunliches, Witziges und Unerwartetes kommt bei diesem Spiel an die Oberflache. Es ist oft
verbliiffend, welche Eigenschaften und Verhaltensweisen einem von den Mitspielern zugetraut
werden. Versuche einzuschatzen, wie dich deine Mitspieler sehen!

Spielinhalt:
6 Farbbuttons, je einer in griin, rot, schwarz, wei, gelb und blau

114 Fragekarten

| Wer wirde, ohne es wirklich

zu brauchen, jedes
| Sonderangebot kaufen?

il

18 Einschatzungskarten je 6,0, .+
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1 Kartonabdeckung mit Einwurfschlitz

Zusétzlich werden Papier und ein Stift bendtigt.

Spielziel:
Es werden 10 Runden gespielt. Der Spieler, der die Meinung seiner Mitspieler am besten
einschatzen kann und so die meisten Einschatzungspunkte erreicht, gewinnt.

Spielvorbereitung:
- Die Spielschachtel wird offen auf den Tisch gestellt und die Kartonabdeckung mit dem
Einwurfschlitz iber das groBe Fach gelegt.
Die Fragekarten werden gemischt und in einem Stapel neben der
Spielschachtel platziert.

« Jeder Spieler wahlt eine Farbe, nimmt den entsprechenden Farbbutton und steckt
ihn, fur alle Mitspieler gut sichtbar, an die Kleidung.




* Jeder Spieler erhélt 25 Stimmkarten, je 5 vo jeder Farbe aller Mitspieler (ausgenommen
ist die eigene Farbe) und je eine Einschétzungs karte pro Sorte.
Die restlichen Stimmkarten werden verdeckt als Vorrat bereitgelegt.

Spielablauf:

* Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. Der Spieler, der an der Reihe ist, nimmt die
oberste Fragekarte, dreht sie um und liest die Frage laut vor.
Danach legt er sie offen neben den Stapel.

+ Die Frage soll von den Spielern geheim einem Mitspieler oder zwei Mitspielern
zugeordnet werden.
Jeder nimmt verdeckt zwei seiner Stimmkarten in den Farben der Buttons der entsprechen-
den Mitspieler und wirft sie durch den Schlitz der Kartonabdeckung in das groBe Fach der
Spielschachtel. Beide Karten diirfen auch die gleiche Farbe haben. (Fdr sich selbst darf man
nicht stimmen!)

Beispiel: Die Frage lautet: Zu wem passt am ehesten der Begriff ,Herdentier*? Fiir Anton
passt der Begriff sowohl zu Bert als auch zu Claudia. Berts Farbbutton ist blau, der von
Claudia rot. Anton nimmt eine blaue und eine rote Stimmkarte , legt sie mit den Farbseiten
zusammen, sodass die Mitspieler nicht sehen kénnen, wen er gewahit hat, und wirft die
Karten in das grofBe Fach der Spielschachtel. Claudia denkt, dass die Frage eindeutig zu
Bert passt, nimmt zwei blaue Stimmkarten und wirft sie ein.

* Jeder Spieler versucht nun einzuschéatzen, wie viele Stimmkarten fiir ihn abgegeben
wurden und legt die entsprechende Einschatzungskarte verdeckt vor sich ab:
,0“ = keine Stimmkarten

.+ = die Mehrheit an Stimmkarten |’ 0 o _7_._|; !h‘
»+/-" = eine oder wenige Stimmkarten | ;&%g’\h&,}'

——

* Die abgegebenen Stimmkarten werden aus dem Fach der Spielschachtel genommen, nach
Farben sortiert und gezéhlt.
Danach werden die Einschatzungskarten von allen Spielern gleichzeitig aufgedeckt und es
wird ausgewertet.

3 Punkte fur die korrekte Einschétzung ,+“ (die Mehrheit der Stimmkarten)
3 Punkte fUr die korrekte Einschétzung ,0 (keine Stimmkarte)

1 Punkt fir die korrekte Einschéatzung , +/-, (eine oder einige Stimmen)

0 Punkte fir eine falsche Einschatzung

Die Punkte jedes Spielers werden notiert, und die ausgewerteten Stimmkarten zum Vorrat gelegt.
Jeder Spieler nimmt seine aufgedeckte Einschétzungskarte wieder zuriick.

* Eine neue Runde beginnt und die nachste Fragekarte wird vorgelesen.

Anmerkung: Bei Bedarf ist jederzeit erlaubt, Stimmkarten aus dem Vorrat zu nehmen. Das
sollte so gemacht werden, dass die Mitspieler nicht sehen, welche Farben bendtigt werden.

Spielende:
Nachdem 12 Runden gespielt wurden, endet das Spiel. Danach werden die Einschatzungspunkte
jedes Spielers addiert. Wer die meisten Punkte erreicht hat, gewinnt.

Wenn Sie zu ,Good Friends* noch Fragen oder Anregungen haben, wenden Sie sich bitte an:
Wiener Spielkartenfabrik Ferd, Piatnik & Sohne, Hiitteldorferstrafie 229-231, A-1140 Wien
www.piatnik.com




