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Spielinhalt:

1 Spielplan

4 Spielfiguren
330 Karten

1 Sanduhr

Spielziel:
Méglichst viele der Begriffe der eigenen Mannschaft zu vermitteln und damit als erste
Mannschaft die Ziellinie zu tberschreiten.

Spielvorbereitungen:

Jede Mannschaft bekommt eine Spielfigur, die auf dem Startfeld aufgestellt wird.

Die Karten werden verdeckt als Stapel neben das Spielbrett aufgelegt. Die zu beginnende
Mannschaft wird bestimmt, und jede Mannschaft wahit einen Darsteller, der die ersten
vier Begriffe seiner eigenen Mannschaft vermitteln soll.

Spielablauf:

* Der Darsteller der ersten Mannschaft zieht die erste Karte vom Stapel und hélt sie
verdeckt (so, dass die anderen Spieler sie nicht lesen koénnen). Die Uhr wird
gestartet. Der Darsteller hat nun 60 Sekunden, um den ersten Begriff auf der Karte der
eigenen Mannschaft zu vermitteln. Dabei muss er sich an die erlaubten
Darstellungsarten halten.

° Entweder: Es gelingt der Mannschaft, innerhalb der Zeit den Begriff zu erkennen —
dann darf sie mit ihrer Spielfigur die entsprechende Anzahl von Feldern
weiterziehen.

° Oder: Es gelingt ihr nicht, dann diirfen die anderen Mannschaften reihum je einen
Lésungsvorschlag machen, wobei dieser ohne Nachdenkzeit erfolgen muss. In
diesem Fall darf die Mannschaft, die den Begriff erkannt hat, ihre Spielfigur die
entsprechende Anzahl von Feldern auf dem Spielplan weiter ziehen.

» Danach kommt die nachste Mannschaft an die Reihe, und deren Darsteller
zieht eine Karte vom Stapel.




* Wenn eine Mannschaft zum zweiten Mal an die Reihe kommt, wird der zweite Begriff
auf der selben Karte verwendet, dann der dritte usw., bis alle Begriffe auf der Karte
verwendet wurden. Erst danach wird ein neuer Darsteller bestimmt. Dieser zieht eine
neue Karte.

» Die Mannschaft, die als erste die Ziellinie passiert, gewinnt.

Darstellungsarten:

In der Regel handelt es sich bei den Begriffen um zusammengesetzte Hauptworter. Es ist
oft leichter, die zwei Wortteile getrennt darzustellen. Es sind jeweils zwei
Darstellungsarten erlaubt. Beide kénnen (in beliebiger Reihenfolge, auch gleichzeitig)
eingesetzt werden, missen aber nicht. Oft wird sich eine Darstellungsart fiir einen
Wortteil eignen, die andere fur den anderen Wortteil.

Die Regeln fiir die Darstellungsarten:

Zeichnen: Der Darsteller darf nichts sagen und nichts pantomimisch vermitteln (es sei
denn, diese Darstellungsarten sind auch erlaubt) und auch keine
Buchstaben oder Zahlen zeichnen.

Erklaren: Es darf nur gesprochen werden. Der Begriff selbst, Teile davon bzw.
abgeleitete Formen durfen nicht gesagt werden.

Pantomime: Der Darsteller darf weder sprechen noch zeichnen (es sei denn, diese
Darstellungsarten sind erlaubt), darf auch keine fremden Gegenstande zu
Hilfe nehmen, darf aber auf eigene Korperteile zeigen.

Gerausche: Die entsprechenden Gerausche kénnen mit dem eigenen Kérper oder mit
Hilfe von Gegenstanden erzeugt werden. Es muss sich aber um Gerausche,
nicht um sprachliche Mitteilungen handein.

Auf jeder Karte ist ein Begriff in Rot gedruckt. Hier handelt es sich um eine besondere
Herausforderung, Alles ist méglich. Das gilt in zweierlei Hinsicht. Erstens kann der zu
erkennende Begriff ein einfaches (also kein zusammengesetztes) Wort aber auch eine
Redewendung, ein Sprichwort, ein Buch- oder Filmtitel sein . . .

Alles ist moglich. Zweitens diirfen die drei Darstellungsarten Zeichnen, Pantomime und
Gerausche (nur nicht Erklaren) in beliebiger Kombination verwendet werden.
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